PEN . . s1e
Z zycia roslin

Temat Ludzie i Karpaty - wptyw cztowieka na zycie roslin

Cel: Uswiadomienie sobie negatywnego wptywu niektérych dziatan cztowieka na rozwdj
roslin.

Tresc: Poprzez zabawe dzieci zapoznaja sie z cyklem zycia roslin. Dzieci reprezentuja
nasiona i staraja sie zaspokoi¢ wszystkie swoje podstawowe potrzeby, aby méc
wykietkowad i przeksztatci¢ sie w dorosta rosline. Jednak w trakcie rozwoju napo-
tykaja na rézne zagrozenia wynikajace z dziatalnosci cztowieka.

Wiek: 7-1 lat

Materiaty: Karty potrzeb z symbolami wody, gleby, powietrza, stofica (karta pracy nr 11).

4 plansze lub kostiumy symbolizujace ,BAZY" - wode, glebe, powietrze i stonce
(karta pracy nr 12). Karty zagrozen z symbolami: odpadéw (Smieci i Scieki komu-
nalne), chemikaliéow (zanieczyszczenia z rolnictwa, lesnictwa, przemystu), betonu
(zabudowa terenu), koparki (budowa nowej drogi). (karta pracy nr 13). Liczba
przygotowanych kart jest zalezna od liczby dzieci bioracych udziat w zajeciach
i ich podziatu na role (baza, zagrozenie, nasiono).

Aranzacja sali: Zajecia powinny odbywac sie na Swiezym powietrzu, zapewniajac odpowiednig

przestrzen do zabawy, np. na dziedzincu szkoty.

Przedmiot: Przyroda, biologia

Qy Instrukcja postepowania

1.

0.

Porozmawiaj z uczniami o podstawowych potrzebach roslin i zagrozeniach wynikajacych z dzia-
talnosci cztowieka (zanieczyszczenie gleby, wody i powietrza, niszczenie siedlisk), ktére uniemoz-
liwiaja im przetrwanie w Srodowisku naturalnym. Zwré¢ uwage na ilo$¢ produkowanych przez
gospodarstwa domowe odpadéw (Smieci i Sciekéw). Czy uczniowie wiedza co sie z nimi dzieje?
Czy segreguja w domu $Smieci? Czy w okolicy jest wysypisko Smieci, spalarnia? Czy jest kanalizacja
i oczyszczalnia Sciekéw? Czy wiedza skad jeszcze pochodza zanieczyszczenia (przemyst, rolnic-
two, gospodarka le$na)? Czy w ich miejscowosci albo okolicy s3 jakie$ zrodta zanieczyszczen?
Czy wiedzg co jeszcze zagraza roslinom?

Wyznacz teren gry.

Wybierz czworo dzieci, ktére bedg reprezentowaé BAZY - wode, glebe, powietrze i storce (warunki
niezbedne do zycia) i ustaw je na dziedzincu szkolnym.

Dziecko reprezentujace wode otrzymuje plansze z symbolem wody, lub stréj symbolizujacy wode.
Dodatkowo otrzymuje karty z symbolem WODY do rozdawania dzieciom, ktére sg nasionami.
Dziecko reprezentujace powietrze otrzymuje plansze z symbolem powietrza lub kostium sym-
bolizujacy powietrze oraz karty z symbolem POWIETRZA do rozdawania innym, itd.

W zaleznosci od liczby dzieci bioracych udziat w zajeciach, wybierz okreslong liczbe dzieci reprezen-
tujacych zagrozenia i oznacz je kartkami. Dzieci te poruszajg sie swobodnie w przestrzeni wyzna-
czonej jako teren gry i prébuja ztapac nasiona reprezentowane przez pozostate dzieci. Zagrozenia
nie moga ztapac¢ nasion, ktére stoja przy jednej z czterech baz.

Zaznacz dwa obszary — OBSZAR WZROSTU NASION i OBSZAR NEGATYWNEGO WPEYWU CZtO-
WIEKA.

Celem nasion jest zdobycie karty od kazdej z czterech BAZ. Dziecko musi poprosi¢ kazda BAZE
o karte. Na przyktad: Wodo, prosze, daj mi karte. Kiedy nasiono zbierze wszystkie cztery karty
- wode, glebe, powietrze i storice, moze przejs¢ do OBSZARU WZROSTU NASION. Tutaj jest bez-
pieczne i moze z niego wyrosna¢ dorosta roslina.

Jednak nie wszystkim nasionom udaje sie to od razu. Niektére z nich pozostaja pod wptywem
negatywnych dziatan cztowieka, np. dotyka je dziecko reprezentujace zagrozenie i zabiera im
wszystkie karty, jakie maja. Nasiona te musza stana¢ na polu gry reprezentujacym OBSZAR NEGA-
TYWNEGO WPEYWU CZEOWIEKA i liczy¢ do 50. Czekaja, az cztowiek poprawi warunki srodowiska.
Po odliczeniu do 50, kontynuuja zabawe, zbierajac karty od nowa.

Gra konczy sie, gdy wszystkie nasiona znajda sie na OBSZARZE WZROSTU NASION.

360 Cwiat Karpat



DL

lllm
10. Porozmawiaj z dzie¢mi o trudnosciach w zyciu roslin, o wptywie cztowieka na Srodowisko i o tym
jak tagodzic¢ jego negatywne skutki. O rozwigzaniach alternatywnych przy planowaniu przebiegu

drég, o nie rozpraszaniu zabudowy, budowie kanalizacji i oczyszczalni Sciekow itp.

+ Cwiczenie dodatkowe

W przypadku starszych dzieci mozna doda¢ BAZE w postaci fotosyntezy. Mozna tez zwiekszy¢ odle-
gtos¢ miedzy poszczegbdlnymi bazami i wykorzystaé inne zagrozenia w grze, np. susze (zmniejszajac
jednoczesnie liczbe kart WODA). Jesli dzieci chcg, moga zaznaczy¢ miejsca, przez ktére nasiona nie
moga przechodzi¢ podczas zbierania kart (np. obszary zabudowane).
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