@\ Migracje ptakow

Temat: Ochrona réznorodnosci biologicznej w Karpatach — wptyw cztowieka na ptaki migrujace

Cel: Uswiadomienie sobie wptywu dziatalnosci cztowieka na migracje ptakéw.

Tres¢: W odpowiednim miejscu odegrajcie zachowanie ptakéw podczas ich wedréwki
przez krajobraz, na ktéry cztowiek wywiera réznoraki wptyw.

Wiek: 8-12 lat

Materiaty: Karty pracy nr 6-9, z nastepujacymi kartami:

karty GATUNKI WEDROWNE (do powielenia w zaleznosci od liczby dzieci w grupie)
karty SIEDLISKA (karte pracy mozna powiekszy¢ do formatu A3)

karty MIEJSCA ZIMOWANIA (karte pracy mozna powiekszy¢ do formatu A3)

karty ZAGROZENIA

karta KROLOWA SNIEGU

Aranzacja sali:  Zajecia najlepiej jest przeprowadzi¢ na zewnatrz — na placu zabaw lub podwérku

szkolnym

Przedmiot: Przyroda, biologia

Qy Instrukcja postepowania:

1.
2.

Potnij karty pracy na pojedyncze karty.

Wyznacz teren gry. Umies¢ karty SIEDLISKA i MIEJSCA ZIMOWANIA w odpowiednim miejscu (miej-
sce zimowania danego gatunku nalezy umiesci¢ naprzeciwko jego siedliska po drugiej stronie
terenu wyznaczonego do gry). Dostosuj wielko$¢ obszaru gry, jak rowniez odlegtosci pomiedzy
siedliskami i miejscami zimowania do liczby i wieku dzieci.

Wybierz jedno dziecko, ktére wcieli sie w Krélowa Sniegu - otrzymuje ono karte KROLOWA SNIEGU.
Nastepnie wyznacz 7 dzieci, ktére maja reprezentowac zagrozenia, i rozdaj im karty ZAGROZENIA.
Pozostate dzieci podziel na 7 grup (grup moze tez by¢ mniej — wtedy nie wszystkie karty zostang
wykorzystane), ktére beda reprezentowac stada ptakéw wedrownych. Kazde dziecko w grupie
otrzymuje karte z gatunkiem ptaka (karty GATUNKI WEDROWNE), ktérego stado ma reprezen-
towad. Karte zakrywa i nie pokazuje innym graczom. Wszystkie karty musza by¢ zalaminowane
i przymocowane do sznurka, tak zeby dzieci mogty powiesic je sobie na szyi.

Przedstaw dzieciom zasady gry (wyjasnij problem przetrwania ptakdéw w trudnych warunkach zimo-
wych, zasade migracji i potrzebe taczenia sie w stada przez gatunki wedrowne.

Etap 1- grupowanie sie w stada

1.

Dzieci reprezentujace gatunki ptakéw nasladuja gtos swojego gatunku (na karcie GATUNKI WE-
DROWNE odnajduja, jaki gtos wydaje gatunek, ktéry reprezentuja). Te same gatunki grupuja sie
w stada na podstawie wydawanych przez siebie dzwiekdw. Na tym etapie kazde dziecko zachowuje
swoja karte dla siebie. Te same gatunki poznaja sie nawzajem tylko dzieki gtosom.

. Podczas grupowania Krélowa Sniegu powoli wedruje po obszarze wyznaczonym jako teren gry

i prébuje dotknac osobniki, ktére w momencie dotkniecia zamarzaja i przykucaja (nie kontynu-
uja gry, poniewaz zginety z powodu mrozu zanim zdazyty sie zgrupowa¢ w stado - pojedynczym
osobnikom trudniej jest przetrwac zime).

Zabawa ta trwa do momentu, gdy wszystkie niezamarzniete osobniki zdotajg sie zgrupowac
w stada.

Stada poruszaja sie po obszarze przeznaczonym na gre, aby zlokalizowaé swoje siedliska i miejsca
zimowania (oznaczone kartami). Krélowa Sniegu prébuje dotkna¢ te osobniki, ktére oddala sie
od swojego stada.

Etap 2 - migracja

1.
2.

Stada przemieszczaja sie do swoich siedlisk i czekaja na kolejne instrukcje.

Wyjasnij dzieciom, ze stada ptakéw przemieszczaja sie (migruja) ze swojego siedliska do miejsca
zimowania. W ten spos6b beda przelatywac nad réznymi typami krajobrazu, gdzie od czasu do czasu
beda ladowa¢, aby odpoczad i sie pozywié, uzupetniajac w ten sposéb swoje zasoby energetyczne.
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Rézne typy krajobrazu reprezentujg obszary, na ktére cztowiek ma rézny wptyw - krajobraz natu-
ralny/chroniony, krajobraz, na ktéry dziatalnos¢ cztowieka ma niewielki wptyw oraz krajobraz, na
ktéry dziatalnos¢ cztowieka ma znaczny wptyw. W przestrzeni pomiedzy siedliskiem a zimowiskiem
swobodnie porusza¢ sie beda uczniowie reprezentujacy zagrozenia i Krélowa Sniegu. Kazde stado
wybiera swdj sposodb migragji i strategie unikania lub radzenia sobie z poszczegdlnymi zagrozeniami.

3. Zacznij od migracji przez naturalny krajobraz, reprezentowany przez obszar chroniony. Zapoznaj
dzieci z charakterem krajobrazu i zagrozeniami, z jakimi bedzie sie styka¢ stado w tym typie krajo-
brazu (zagrozenia sa opisane dla kazdego typu krajobrazu w tabeli ponizej). Ponadto porozmawiaj
z nimi jakie niebezpieczenstwo niesie dla osobnikéw odtaczenie sie od stada (dziatalno$¢ Krélowej
Sniegu).

4. Wywotane przez nauczyciela stada rozpoczynaja jednocze$nie migracje do miejsc zimowania.
Podczas migracji napotykaja na rézne zagrozenia. Dzieci reprezentujace zagrozenia (oznaczo-
ne kartami) powoli przemieszczaja sie po przestrzeni gry pomiedzy siedliskami i zimowiskami.
Czaja sie wokot migrujacych stad, starajac sie jednoczesnie dotkna¢ jak najwiecej osobnikéw
w stadzie. Krélowa Sniegu czeka na osobniki, ktére odtacza sie od stada. Ptak (reprezentowany
przez dziecko), ktéry zostanie dotkniety przez zagrozenie lub Krélowa Sniegu, nie kontynuuje
wedréwki (wraca do swojego siedliska). Zadaniem stad jest przedostanie sie z siedlisk do miejsc
zimowania przy minimalnych stratach w liczebnosci. Gdy wszystkie stada dotra do miejsc zimo-
wania, poréwnaj liczbe osobnikéw w poszczegdlnych stadach, ktére dotarty do celu, oraz liczbe
osobnikéw zaginionych. Oméw z dzie¢mi uciazliwy charakter migragji.

5. Powtérz kroki 3 i 4, najpierw dla krajobrazu nieznacznie zmienionego przez cztowieka, a na-
stepnie dla tego, ktéry jest pod intensywnym wptywem dziatalnosci cztowieka, przy czym liczba
zagrozen w krajobrazie ma stale rosngé. W rezultacie coraz mniej ptakéw dociera do celu. Im
bardziej krajobraz jest zmieniony przez dziatalnos$¢ cztowieka, tym wiecej zagrozen dla ptakéw,
co sprawia, ze migracja przez takie tereny staje sie coraz bardziej niebezpieczna. Wszystkie dzieci
biora udziat w kazdej z rund, nawet te, ktére nie dotarty do celu w poprzedniej.

6. Na koniec omoéw z dzie¢mi, jakie przeszkody cztowiek stawia na drodze ptakéw wedrownych,
dlaczego tak sie dzieje oraz czy i jak te przeszkody mozna usunad.

é Zagrozenia biorace udziat w grze w zaleznosci od réznych typow krajobrazu

Typ krajobrazu Zagrozenia

Krajobraz naturalny/chroniony | Naturalne drapiezniki

Krajobraz, na ktéry dziatalnos¢

cztowieka ma niewielki wptyw Naturalne drapiezniki, cztowiek - polowanie

Naturalne drapiezniki, cztowiek — polowanie, cztowiek -
Krajobraz, na ktéry dziatalnos$¢ | zanieczyszczenie sSrodowiska, cztowiek - niepokojenie zwierzat,
cztowieka ma znaczny wptyw | utrata siedlisk (brak pozywienia i miejsc odpoczynku), stupy
energetyczne, elektrownia wiatrowa

i Informacje dla nauczycieli

Termin ,migracja” nie jest stosowany jednoznacznie i uzywa sie go do okreslenia réznych rodzajéow
wedréwek ptakéw, zaréwno na duzg, jak i na mata skale. Aby to wyjasni¢, nalezy podzieli¢ ptaki na

trzy grupy:

Gatunki niemigrujace - osiadte

Pozostaja w miejscu gniazdowania przez caty rok i nie opuszczaja go nawet wtedy, gdy warun-
ki klimatyczne ulegaja pogorszeniu (np. zima w tagodnej strefie klimatycznej). Nalezg do nich
np. wrébel i sroka.

Gatunki czesciowo osiadte

Poza okresem legowym przemieszczaja sie w réznych kierunkach, oddalajac sie od miejsca gniaz-
dowania nawet o 500 km. Wedréwki te nie sa jednak spowodowane zmianami klimatycznymi.
Tego typu zachowania sg typowe np. dla szczygtéw i niektérych sikor.
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Gatunki wedrowne
Termin ,migracja” jest najczesciej uzywany w odniesieniu do tej grupy i okresla regularne przemiesz-
czanie sie pomiedzy dwoma obszarami. Jeden obszar to miejsce gniazdowania ptakéw, a drugi to
miejsce, gdzie spedzaja one reszte roku (w przypadku ptakéw karpackich méwimy o ich zimowaniu).

Wedréwki ptakéw odbywaja sie dwa razy do roku — wiosna i jesienia. Ptaki migruja albo pojedynczo
(np. kukutka, lorysa niebieskobrzucha i szereg ptakéw drapieznych), albo masowo. Ptaki owadozerne
wedruja gtéwnie w nocy, w dzien poluja i zapadajg w krétki sen. Inne gatunki (np. ptaki drapiezne)
migruja jedynie w ciagu dnia.

Podczas wedréwki ptaki korzystaja z tak zwanych tras migracyjnych. Ich przebieg zalezy w duzym
stopniu od uksztattowania terenu, m.in. od uktadu dolin rzecznych, linii brzegowej mérz oraz wyste-
powania masywow gorskich i przeteczy. Kluczowe jest takze rozmieszczenie miejsc umozliwiajacych
zerowanie oraz odpoczynek.

Dtugosc trasy migracyjnej zalezy od odlegtosci miejsca zimowania od miejsca gniazdowania. Wiek-
szo$¢ gatunkoéw karpackich zimuje w basenie Morza Srédziemnego lub w réznych czesciach Afryki.
Wiele matych gatunkéw ptakéw $piewajacych przemierza Morze Srédziemne i Sahare bez przerwy,
co przektada sie na odlegtos¢ 3000 km.

O terminie wylotu oraz kierunku migracji decyduje wrodzony, wewnetrzny zegar biologiczny. Lecac
w ciggu dnia ptaki orientuja sie wzgledem potozenia stonca, a noca wzgledem gwiazd. Niektére
gatunki wykorzystuja zdolno$¢ do wyczuwania pola magnetycznego Ziemi. (Informacje na temat
wedréwek ptakéw mozna znalez¢ np. na stronie ODE ,Zrédta” https://www.ekokalendarz.pl/dzien-
-ptakow-wedrownych/ [przyp. red.]).
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